. Pdrlan pd rdtt plats

Att bestamma exakt lage

Hur kan en dator rita en bild pa skarmen?

For att hitta ratt lage ska pixlar laggas in i ett
rutmonster (koordinatsystem). | den har dvningen
ska vi lara oss om hur man pa ett enkelt satt kan
ange ett exakt lage.

Satt igang sa har:

1. Arbeta tva och tva. En person skéter parlplattan

och den andra laser av koordinatsystemet.
2. Hémta en mall pa ett koordinatsystem fran
www.bemake.se/parla. Tejpa fast det pa

undersidan av den genomskinliga parlplattan.

3. Gaigenom hur ett koordinatsystem fungerar

och férklara hur en speciell plats pa pérlplattan

kan fa ett sarskilt namn, en “koordinat”
t ex rod parla pa M1.

4. Plocka fram pérlplattor och parlor i de farger
ni vill jobba med.

5. Turas om att lasa av koordinaterna och ge
instruktioner till kamraten som plockar parlor
till ratt plats pa parlplattan.
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Gor ett koordinatsystem som kan fastas pa undersidan av den
genomskinliga parlplattan.

Jobba vidare!

Kopiera koordinatsystemet och rita en enkel
bild genom att med fargpennor fylla i ruta for

ruta och sedan fasta bilden pa under-

sidan av den genomskinliga parlplattan. Lagg
dérefter parlorna efter monstret pa bilden och
lés upp koordinaterna for varje parla som laggs.
Yngre barn kan arbeta med koordinater fran
1-5 och A-E.

Det héar behéver du:
¢ Fyrkantiga genomskinliga parl-
plattor for stora nabbiparlor
e Stora nabbiparlor i olika farger
* Rutat papper, fargkritor och pennor
e Koordinatsystem enligt bild
www-bemake.se/parla
HUR EN DATOR
HITTAR RATT
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Spel som lgr

Spelet “Sénka skepp” &r ett bra satt att
bekanta sig med ett koordinatsystem.
Se spelregler pa:
www.spelregler.org/sanka-skepp/

Vad sager laroplanen?

Lpf698 reviderad 2016:

Forskolan ska stréva efter att varje barn:

e utvecklar sin férmaga att urskilja, uttrycka,
undersdka och anvanda matematiska
begrepp och samband mellan begrepp.

Lgr11 reviderad 2017:

Centralt innehall:

Matematik Algebra

e arskurs 1-3: Hur enkla ménster i talféljder
och enkla geometriska ménster kan
konstrueras, beskrivas och uttryckas.

e arskurs 4-6: Hur monster i talféljder och
geometriska monster kan konstrueras,
beskrivas och uttryckas.

e arskurs 7-9: Hur monster i talféljder och
geometriska monster kan konstrueras,
beskrivas och uttryckas generellt.

Matematik Geometri

e arskurs 4-6: Konstruktion av geometriska
objekt saval med som utan digitala verktyg.

e arskurs 7-9: Avbildning och konstruktion
av geometriska objekt saval med som utan
digitala verktyg.




